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Le Guide Pratique de la Feuille de
Match Informatisée (FMI) v5

Page 1: Prérequis et Installation
de la FMI v5

Qu'est-ce que la FMI?

Application FFF gratuite, obligatoire pour
compétitions réglonales et départementales
(U13 & Seniors) pour remplacer |a fauille

de match papier.

Nouveaule de la Versum 5:

o Etape 1: \I’mﬁerlicumpatll:'lrte
de votre tabl

\.I'enﬁer la compatibilité
=l de votre tablette

o Etape 2 : Mettre & jour (si nécessaire)

Désinstaller I'ancienne version,
vider le cache du navigateur,
puis installer la nouvelle version.

© Etape 3: installer la FMIvS

- s carv. AL

G chrome
hittps:/fmi-core.fff.frf

Matériel Adéquat (Requis vs Recommandié)

Taille d'écran 10.4 pouces 1 pouces
Mémeire [RAM) 260 4Go
Praceriear 26 2GH2
Systiene dlexploit. Andrid (124105 | Andesd[12H/ 106
Marques agréées| M=, Apple, E,’::,?n'“*j

étap-e 1: Foumir et synchroniser
|a tablette

a—B~=
e Etape 2 ; S'identifier et valider
la composition

wummmm]
[ Valider Compasition

e Etape 3 : Contréler les licences

]

o Etape 4 : Pendant et aprés le match

EY=IF”

@ Erape 5: Claturer et transmettre
(W %)

100% Transmission dans les 24h

Page 4 : Le jour du match
(Club Recevant)

Page 2 : Obtenir les accés et Page 3 : Préparation de la
configurer son compte rencontre (J-7 a J-1)

Condition N°1: La préparation se fait en ligne
Avoir un compte FootClubs Préparer la compasition sur le site dédié
Connexion avec identifiants FoolClubs. depuis ordinateur ou tablette avant le
Fonction *mot de passe oubiié® sur match.

footclubs. fifr.

o Caonnectez-vous sur le partail

Le réle clé du de préparation

"Correspondent FootClubs® :
Seul lui peut creer des

utilis a1.f‘eurs et donner

ittpszffmi-care-compe fif. fr/

o Créer ou modifier un utilisateur ?

@ @ o Saisissez votre composition
d'équipe

Gestionnaire Invite FM Egen gon
Competitions r

o Attribuer les droits

B Gestion feville de match
informaticée

) Sélectionner les équipes et
valider

Bonnes pratiques
avant le matcl

o i Charger
Ui e tablette et
d

Réle du Club Visiteur Réle de I'Arbitre

S'identifier sur Vérifier les

L) -
la tablette du licences et o
club recevant compositions < ‘.] Q
irfication des beences ISFSN @ )
Présence sue signatune ot -~
nsEnpton des offcsts
o Valider la composition O sérerles faits de jeu
mocow
o Signer |a feuille de match e Claturer la feuille de match

2,

Viifier le score, T =
les buteurs ot m‘.j I  Cléture finale
sanctions avant de ’S_#ﬂ,&’

signer, Action indispensable apris

les signatures, vemouille et
peépare la transmission.

Page 5 : Le jour du match (Club Visiteur & Arbitre)
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