OPEN DE GOLF FOOT DES
PYERENEES-ATLANTIQUES

REGLEMENT

Régles du jeu :

1 - Un ballon par équipe de 2 joueurs. L'équipe dispose de 5 minutes par
trou pour réaliser le meilleur score.

2 - Il faut atteindre la cible avec le moins de frappes possible.

3 - Les équipes jouent a tour de rdle, et a l'intérieur des équipes, les deux
joueurs jouent a tour de role.

4 - Ala fin du parcours, I'équipe, sur I'ensemble des équipes, ayant réalisé
le moins de coups sur les trous du parcours remporte la partie.

Regles de base

1 - Le ballon doit étre frappé a l'arrét (interdiction de jouer avec la
semelle).

2 - Si un ballon géne I'équipe adverse, possibilité de l'enlever et de
mettre un repere (coupelle plate).

3- Si le trajet du ballon ne respecte pas le parcours, revenir au point
précédent.
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OPEN DE GOLF FOOT DES
PYERENEES-ATLANTIQUES

REGLEMENT

Régles du jeu :

1 - Un ballon par équipe de 2 joueurs. L'équipe dispose de 5 minutes par
trou pour réaliser le meilleur score.

2 - Il faut atteindre la cible avec le moins de frappes possible.

3 - Les équipes jouent a tour de role, et a l'intérieur des équipes, les deux
joueurs jouent a tour de rdle.

4 - Ala fin du parcours, I'équipe, sur I'ensemble des équipes, ayant réalisé
le moins de coups sur les trous du parcours remporte la partie.

Regles de base

1 - Le ballon doit étre frappé a larrét (interdiction de jouer avec la
semelle).

2 - Si un ballon géne l'équipe adverse, possibilité de l'enlever et de
mettre un repere (coupelle plate).

3- Si le trajet du ballon ne respecte pas le parcours, revenir au point
précédent.
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